Konkurs pracy retrieverow na dummy

I Organizacja konkursu

1. Pokazowy konkurs pracy retrieveréw na dummy jest konkursem otwartym, bez podziatu na
klasy.

2. W konkursie moga bra¢ udzial wylacznie psy, ktore ukonczyly 6 miesigcy.

3. Konkurs sktada si¢ z 6 konkurencji.

4. Do konkursu moga przystapic¢ psy z grupy retrieverow o udokumentowanym pochodzeniu
(metryka, rodowod).

5. Liczba psow zgloszonych do konkursu jest limitowana. O przyjeciu do konkursu decyduje
kolejnos¢ zgloszen.

6. W konkursie moga wzia¢ udzial tylko zwierzgta zdrowe.

7. Celem konkursu jest propagowanie pracy z retrieverem oraz sprawdzenie predyspozycji do
pracy z aportem, ktorymi powinien cechowac sig pies z tej grupy.

8. Wszystkie psy biorace udzial w konkursie pracuja w identycznych warunkach.

9. Wszyscy uczestnicy konkursu w kazdej konkurencji maja identyczne zadania, a sedzia stara
si¢ w maksymalny sposob ograniczy¢ wptyw przypadku.

10. Zadne zadanie nie moze sprawia¢ zwierzeciu cierpienia ani w wyrazny sposob przekraczaé
jego mozliwosci.

11. Wszystkie dyscypliny rozgrywane sa z uzyciem standardowych zielonych dummy o masie
ok. 500g bez powlok takich jak siers¢ czy pierze oraz bez innych dodatkow.

12. Kazdy uczestnik jest zobowiazany do dostarczenia 2 szt. dummy, nie ma jednak prawa
domagac sig, aby jego pies pracowat na tych wtasnie dummy. Po zakonczeniu konkursu
przewodnik odbiera swoje dummy.

13. Nie wolno wymagac¢ od pracujacego psa przynoszenia dummy lezacych w bezposrednie;j
blisko$ci innego psa.

14. Strzaly podczas konkursu bgda oddawane z broni hukowe;.

15. Przed kazda konkurencja, na polecenie s¢dziego, nalezy psa zwolni¢ ze smyczy, a po
konkurencji zapiac.

I1 Ocena psa

Oceniajac psa, sedzia obserwuje chodzenie przy nodze, spokdj na stanowisku, pracg wechowa,
umiejetno$¢ szukania, marking (zdolno$¢ zapamigtywania), chwyt aportu, powrot z aportem i
jego oddanie. Ocenie podlega rowniez styl pracy psa.

Konkurs rozgrywany jest w formule otwartej, bez podziatu na klasy, systemem
pucharowym.
System pucharowy:

o Do konkurencji V - ,,Spokdj na stanowisku i aport z wody” (p6tfinat), kwalifikuje sig
8 psOw z najwyzsza punktacja.

o Do konkurencji VI - ,,Postuszenstwo i pamig¢” (finat) kwalifikuja si¢ 4 psy z
najwyzsza punktacja z potfinatu.

0 Podczas kazdej konkurencji przewodnik pozostaje w miejscu wyznaczonym przez
sedziego. Zmiana miejsca, podchodzenie do psa powoduje nie zaliczenie danej
konkurencji (o pkt.).

0 W kazdej konkurencji mozna wysta¢ psa po aport tylko dwa razy. Drugi powrét psa
do przewodnika bez aportu powoduje nie zaliczenie konkurencji (0 pkt.).

0 Na kazdym szczeblu konkursu w przypadku uzyskania przez dwa lub wigcej psow
jednakowej punktacji przeprowadzona zostanie dogrywka, ktéra zadecyduje o
przej$ciu psa do nastgpnego etapu konkursu. Dogrywke stanowi w kazdym
przypadku konkurencja I - ,,Aport z ladu”, rozgrywana na czas. Dogrywke wygrywa
pies, ktory w krotszym czasie wykona ja z lepszym wynikiem punktowym .

0 Konkurs wygrywa pies z najwyzsza taczng za wszystkie konkurencje punktacja.



0 Pies, ktory uzyska 0 pkt. w jakiejkolwiek konkurencji bedzie klasyfikowany po
psach, ktore nie otrzymaty zera w zadnej konkurencji.

e Punktacja: za kazda konkurencjg pies moze otrzyma¢ od 0 do 20 pkt. Ocena ujemna bedzie

traktowana jako ocena zerowa.
e Mozliwe bledy skutkujace obnizeniem oceny:

Kazda dodatkowa komenda poza dozwolonymi w konkurencji -1 pkt.
Pies niepoprawnie trzyma dummy (nie w centralnej jego czgsci) -1 pkt.
Odchodzenie od nogi przewodnika -1 pkt.
Po odnalezieniu dummy pies nie wraca natychmiast do przewodnika, zwleka z -2 pkt.
oddaniem aportu

Pies samowolnie rusza po aport i natychmiast wraca na komend¢ do powrotu -2 pkt.
Pies kladzie dummy na ziemi i poprawia chwyt -2 pkt.
Pies otrzasa si¢ po wyjsciu z wody nie wypuszczajac dummy -2 pkt.
Pies rusza po aport nie respektujac kierunku wskazanego przez przewodnika, -2 pkt.
ale natychmiast wraca na komendg do powrotu

Pies wraca bez aportu, przewodnik wysyla go drugi raz -3 pkt.
Zbyt mocne $ciskanie dummy, memtanie, podgryzanie -3 pkit.
Pies szczeka, skomli na stanowisku -3 pkt.
Zmiana kolejnos$ci aportowania zgloszonej wczesniej przez przewodnika -4 pkt.
Zamiana dummy podczas aportu -4 pkt.
Pies samowolnie rusza po aport, nie reaguje na komende do powrotu -4 pkt.
Pies otrzasa si¢ po wyjsciu z wody upuszczajac dummy -4 pkt.
Nie oddanie dummy do r¢ki przewodnika, plucie dummy pod nogi -4 pkt.

e Bledy wykluczajace psa z konkursu (ocena 0 pkt.):

Nie podjecie aportu

Brak checi powrotu psa z dummy

Unikanie wejscia do wody

Agresja w stosunku do innych psow i ludzi

Uzywanie przez przewodnika przemocy wobec psa

Bojazliwa reakcja na strzat

Ruszenie po aport bez komendy przewodnika wigcej niz raz w tej samej
konkurencji ( dotyczy konkurencji Vi VI)

Konkurencja I - ,,Aport z ladu”

W tej konkurencji pies musi pokazac, ze pamieta miejsce upadku rzuconego aportu w ten sposob, ze

na komende szybko odnajduje aport i w prawidlowy sposob oddaje go do reki przewodnika.
Do konkurencji psy przystgpuja indywidualnie.
Po strzale dummy rzucane jest na odleglto$¢ okoto 50 m

Psa wolno wysta¢ po aport tylko na wyrazny znak/komende sg¢dziego.

Dozwolone komendy po zameldowaniu s¢dziemu gotowosci:
- komenda wysytajaca po aport (jedna)

Konkurencja Il - ,,Aport z wody”




W tej konkurencji pies musi pokazac, ze pamieta miejsce upadku rzuconego do wody aportu, w ten
sposob, ze na komende szybko odnajduje aport i w prawidlowy sposob oddaje go do reki
przewodnika.

Do konkurencji psy przystgpuja indywidualnie.

Po strzale dummy rzucane sa na wodg na odlegto$¢ okoto 25 m.
Przewodnik z psem stoja 5 metrow od linii wody.

Psa wolno wysta¢ po aport tylko na wyrazny znak/komendg sedziego.

Dozwolone komendy po zameldowaniu s¢dziemu gotowosci:
- komenda wysytajaca po aport (jedna)

Konkurencja Il - ,,Marking”

Pies musi udowodnié, ze potrafi respektowac kolejnos¢ przynoszenia aportow, wg. polecen
przewodnika. Pies powinien wykaza¢ sie pamieciq miejsc upadku dummy i bez wahania w prostej
linii dobiec do aportu, podjqcé go i najkrotszq drogq wrocié do przewodnika i odda¢ aport do jego
reki.

Do konkurencji psy przystgpuja indywidualnie.

W sposéb widoczny dla psa, ktory siedzi przy nodze przewodnika, jeden dummy jest rzucany do
stawu (jeziora, rzeki na okoto 25 metrow), drugi na lad (okoto 50 metrow) w promieniu nie
mniejszym niz 90 stopni. Dummy rzucane sg po strzale. Przewodnik przed zgloszeniem gotowosci
do startu informuje sedziego, w jakiej kolejnosci pies przyniesie dummy (najpierw z wody, czy z
ladu).

Psa wolno wysta¢ po aport tylko na wyrazny znak/komendg s¢dziego.

Dozwolone komendy po zameldowaniu s¢dziemu gotowosci:
- komendy wysylajace po aport (dwie)

Konkurencja IV - ,,Aport kierunkowy”

W tej konkurencji pies musi wykaza¢ sie wechem oraz umiejetnosciq samodzielnego odszukiwania
aportu i respektowania w tym czasie komend przewodnika. Po odnalezieniu dummy pies powinien
wrocic¢ do przewodnika najkrotszq drogq i w prawidlowy sposob oddac go do jego reki.

Do konkurencji psy przystgpuja indywidualnie.

Konkurencja ta przeprowadzana jest na terenie z niska roslinnoscia, gdzie, w sposéb niewidoczny
dla psa miotany jest, na odlegtos¢ ok. 50m., jeden dummy. Na sygnat s¢dziego przewodnik wysyta
psa do szukania dummy, a nastgpnie kieruje psem przy pomocy sygnatow glosowych (komendy
glosowe 1 gwizdek) i optycznych (wskazywanie r¢ka), aby utatwi¢ mu odnalezienie dummy.

Limit czasu na odnalezienie dummy wynosi 4 minuty. Pies, ktéry nie wykona zadania w ciagu 4
minut otrzymuje 0 pkt.

Dozwolone komendy po zameldowaniu s¢dziemu gotowosci:

- komenda wysytajaca po aport (jedna),
- komendy utrzymujace psa w terenie szukania (dowolna liczba komend)

Konkurencja V (poHinal) - ,.Spokdj na stanowisku i aport z wody”




W tej konkurencji sprawdzane jest opanowanie psa podczas obserwacji pracy innych psow.
W trakcie poszukiwania pozostate psy powinny pozostac zupetnie spokojne u nogi swego
przewodnika. Kolejno sq sprawdzane wszystkie psy. Pies powinien szybko odnalez¢ aport i w
prawidlowy sposob oddac go do reki przewodnika.

Do konkurencji przystepuje 8 pséw z najwyzsza punktacja

Do pracy psy przystepuja w grupach, po cztery.

Nad jeziorem, stawem, 5 metrow od linii wody, w odleglo$ci od siebie okoto 3 metrow, w rzedzie,
staja przewodnicy z psami siedzacymi przy nodze. S¢dzia strzela dwa razy, po kazdym strzale
pomocnik rzuca do wody jeden dummy, ok. 25 metréw od brzegu i ok. 5 metrow od siebie. S¢dzia
wyznacza przewodnika, ktorzy wysyta swojego psa po jedna, dowolna, sztuke dummy. Kiedy
pierwszy pies skonczy prace wraca na miejsce, po czym s¢dzia wskazuje nastgpnego przewodnika,
ktoéry wysyla swojego psa po drugi, rzucony wczesniej dummy. Kiedy dwa pierwsze psy zakoncza
pracg, konkurencja jest powtarzana dla pozostatych psow.

Psa wolno wysta¢ po aport tylko na wyrazny znak/komendg sedziego.

Dozwolone komendy po zameldowaniu s¢dziemu gotowosci:
- komenda wysytajaca po aport (jedna)

Konkurencja VI (Final) - ..Posluszenstwo i pamie¢”

W konkurencji tej sprawdzana jest zdolnosc¢ zapamietywania miejsca upadku aportu oraz

opanowanie psa, ktéry nie jest wysylany po aport bezposrednio po jego wyrzuceniu. Pies powinien
spokojnie podqzac przy nodze przewodnika i dopiero na jego komende przynies¢ rzucony wczesniej
aport. Pies powinien szybko odnalezé aport i w prawidtowy sposob oddaé go do reki przewodnika.

Do konkurencji przystepuja 4 psy z najwyzszg punktacja

Do pracy psy przystepuja indywidualnie.

Pies i przewodnik ida razem z s¢dzia. Pies jest bez smyczy i podaza przy nodze przewodnika.
Pomocnik idzie w pewnej odleglosci od nich. W konkurencji facznie zostang oddane dwa strzaty
oraz wyrzucony jeden dummy. Na znak sedziego przewodnik i pies zatrzymuja si¢. Po zatrzymaniu
pies moze siedzie¢ lub sta¢. Pada strzal, pomocnik wyrzuca w widoczny dla psa sposéb jeden
dummy na okoto 30 metrow. Pies nie moze ruszy¢ po aport. Nastgpnie pies i przewodnik ida dalej
razem z s¢dzia. Na znak s¢dziego przewodnik i pies zatrzymuja si¢ drugi raz w takim miejscu, zeby
do rzuconego wczesniej dummy, pies mial nie mniej niz 50 metrow. Pada drugi strzal.

Wtedy na wyrazny znak/komendg s¢dziego przewodnik wysyla psa po dummy.

Dozwolone komendy po zameldowaniu s¢dziemu gotowosci:
- komendy utrzymujace psa przy nodze przy kazdorazowym ruszeniu (dwie),
- komenda wysytajaca po aport (jedna)



